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ÁAnforderungen stehen auf dem Product 
Backlog(als User Stories)

ÁDas Projekt ist in Sprints unterteilt (2-4 
Wochen Länge)

ÁAufgaben für einen Sprint stehen am Sprint 
Backlog(Userstories unterteilt in Tasks für 
Entwickler)

ÁPrinzip #1: Fertig ist fertig

ÁProjektstatus und Probleme sind transparent
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SCRUM IN 60 SEKUNDEN
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BURNDOWNSTATT BURNOUT

ideal

Trend



ÁWas mussman tun?
ĞWie pflegt man das Product und Sprint Backlog?

ĞWelchen Overheadbedeutet es für Entwickler?

ÁWas erhält man dafür?
ĞTagesaktuelle Status-Info

ĞWorkingsoftware
ÀFrühzeitige  Problemerkennung  auf Basis von Daten 
ĄTransparenz!

ÀEinfache Status-Reports an Linienmanagement 
(Chicken)
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AGENDA ZU SCRUMMIT TFS 2008



<ProcessTemplate>

SCRUM Elemente TFS Feature
Product Backlog, Sprint Backlog Work Item Tracking
Release und Sprint Planing Projectmanagement
BurndownCharts, etc Reporting
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TFS ALS TOOL FÜR SCRUM

http://online -tfs.com/images/tfsOverview.png
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http://www.scrumforteamsystem.com

Projekt-, Sprintplanung und tägliches 
Arbeiten mit Scrumfor Teamsystem 



EINRICHTEN DES PROJEKTS / SPRINTS

18.10.2007
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CONNECT TOTFS ςPROJEKTAUSWAHL

18.10.2007
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CONNECT TOTFS ςQUERYAUSWAHL

18.10.2007
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